MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

PEDAGOGICKÁ DOKUMENTÁCIA

3447 4 grafik digitálnych médií

pre stredné odborné učilištia

Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
OBSAH


Strana

Charakteristika
3
Profil absolventa
6
Učebný plán
9
Učebné osnovy odborných predmetov
elektronické publikovanie
13

ekonomika
17

digitálne média
20
aplikovaná výpočtová technika
23
spracovanie obrazu a textu
26
spracovanie sekvencií
31
grafický dizajn digitálnych médií
35
odborný výcvik
41
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

CHARAKTERISTIKA ŠTUDIJNÉHO ODBORU

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základných škôl


1. Základné údaje

	Dĺžka vzdelávania a prípravy:
	4 roky

	Študijný odbor je určený pre:
	chlapcov a dievčatá

	Podmienky na prijatie do študijného odboru:
	- úspešné ukončenie 9. ročníka základnej školy

- úspešné vykonanie prijímacej skúšky

·  zdravotná spôsobilosť uchádzača

	Spôsob ukončenia vzdelávania a prípravy:
	- maturitná skúška.

	Doklad o dosiahnutom vzdelaní:
	- vysvedčenie o maturitnej skúške
- výučný list

	Poskytnutý stupeň vzdelania:
	·  úplné stredné odborné vzdelanie

·  klasifikácia stupňov vzdelania podľa ISCED-3A

	Pracovné uplatnenie absolventa:
	V štátnych a súkromných podnikoch, v štátnej službe, vo verejnej službe a v samopodnikateľskej činnosti.
V zamestnávateľských organizáciách ako sú tlačiarne,
reprodukčné štúdiá, reklamné agentúry, vydavateľstvá a
redakcie periodík.


	Nadväzná odborná príprava:
	- v pomaturitnom štúdiu
- v bakalárskom štúdiu na vysokej škole
- vo vysokoškolskom štúdiu 


2. Charakteristika obsahu vzdelávania

V študijnom odbore sa poskytuje žiakom príprava pre činnosti kvalifikovaných odborných pracovníkov pri zhotovovaní grafiky digitálnych médií v rámci celkového spracovania digitálnych médií v organizáciách vydavateľského, reklamného, počítačového a grafického charakteru.

Obsahom vzdelávania sú poznatky o zákonoch, javoch, zákonitostiach, princípoch a faktoch, o vzťahoch a súvislostiach, ich využívanie v praktických činnostiach a životných potrebách.

Utváranie harmonicky sa rozvíjajúcej osobnosti žiakov sa uskutočňuje v jednote výchovy a vzdelávania. V nadväznosti na základnú školu, na doterajšie skúsenosti a poznatky žiakov, v úzkej súčinnosti s mimoškolskými výchovnými činiteľmi sa zabezpečuje výchova etická a estetická, výchova k starostlivosti o ochranu zdravia, prírody a životného prostredia.

Poskytované vzdelávanie v študijnom odbore pozostáva zo všeobecnej a odbornej zložky.

Všeobecná zložka vzdelávania poskytuje žiakom poznatky zo spoločenskovedných a matematicko-prírodovedných disciplín a telesnej výchovy.

Učivo spoločenskovedných predmetov poskytuje žiakom základné poznatky na utváranie si vlastného svetonázoru a podieľa sa na všestrannom rozvíjaní osobnosti žiakov.

V slovenskom jazyku a literatúre získavajú žiaci poznatky o systéme jazyka a jeho prostriedkoch a vytvára sa základ pre rozvoj kultivovaného, logicky, štylisticky, a gramaticky správneho jazykového prejavu, adekvátneho jeho funkcii a komunikatívnej situácii. Literárne učivo oboznamuje žiakov so spoločenskou a umeleckou funkciou literatúry a jej hlavnými etapami a črtami a s najvýznamnejšou slovenskou a svetovou literatúrou, rozvíja vzťah k estetickým hodnotám.

Učivo cudzích jazykov rozvíja jazykové poznatky a komunikatívne schopnosti vo zvolených cudzích jazykoch, aby absolvent vedel čerpať informácie z cudzojazyčnej literatúry, s použitím slovníka a iných pomôcok a dorozumievať sa v bežnom spoločenskom a odbornom ústnom a písomnom styku. Umožňuje žiakom štúdium alebo vykonávanie praxe v zahraničí.

Učivo ďalších spoločenskovedných disciplín oboznamuje žiakov o zákonitostiach vývoja ľudskej spoločnosti a spoločenskej výroby. Rozvíja morálne vlastnosti, ovplyvňuje konanie žiakov a vedie ich k občianskej aktivite, k ochrane individuálnych a spoločenských hodnôt, k aktívnemu vzťahu k ochrane zdravia, prírody a životného prostredia. Oboznamuje žiakov so základnými právnymi a spoločenskými normami, zásadami demokratických práv a slobôd a ich vzťahom k povinnostiam. Prehlbuje poznatky z dejín slovenského národa a z významných období svetových dejín, základov etiky, psychológie, sociológie a právnej náuky.

Učivo matematicko-prírodovedných predmetov poskytuje žiakom súbor vedomostí a zručností z matematiky, fyziky, chémie a ekológie na stredoškolskej úrovni a súčasne rozvíja schopnosť žiakov osvojené poznatky rozširovať a aplikovať v rámci odbornej zložky vzdelávania.

Učivo telesnej výchovy rozvíja motoriku žiakov, pohybové schopnosti a zručnosti. Prispieva k upevňovaniu zdravia, vôľových vlastností, vytrvalosti, uvedomelej disciplíne a sebadisciplíne, prekonávaniu prekážok a vedie k družnosti.

Odborná zložka vzdelávania sa člení na základné odborné učivo a špeciálne odborné učivo.
Základné odborné učivo v teoretickej a praktickej oblasti nadväzuje na zložku všeobecného vzdelávania a umožňuje osvojiť si na vedeckom základe zovšeobecnené širšie a dlhodobejšie platné vedomosti, zručnosti, schopnosti a návyky logického myslenia a správnych metód práce. Tvorí základ odbornej zložky profilu absolventa. Patrí sem učivo predmetov aplikovaná výpočtová technika, ekonomika a digitálne médiá , ktoré tvorí povinný odborný základ štúdia.

Špeciálne odborné učivo je koncipované ako dynamický systém odborných učebných predmetov umožňujúci uplatnenie absolventov v nových spoločenských, technických, technologických a ekonomických podmienkach. Tvorí ho učivo predmetov sieťové komunikačné systémy, spracovanie obrazu a textu, spracovanie sekvencií , grafický dizajn digitálnych médií a odborný výcvik. Charakteristika jednotlivých predmetov je uvedená v príslušnej osnove daného predmetu.

Osobitný význam v sústave vyučovacích predmetov má odborný výcvik ako integrujúci predmet v príprave žiakov na osvojenie si činností uvedených v profile absolventa.

Praktická zložka vzdelávania je zameraná na osvojenie si pracovných činností, návykov a postupov pri príprave podkladov pre digitálnu prezentáciu informácií.


Nadväzuje na teoretickú prípravu, najmä odborné predmety, ktoré sú východiskom pre náplň praktickej prípravy.


Praktická príprava je realizovaná ako dynamický modulový systém postupného získavania základných zručností a návykov potrebných na zvládnutie profesie.


Obsahovo je zameraná na oblasť spracovania textových a obrazových informácií v kombinácií so zvukovými záznamami s výstupom na digitálne média a prenos dát po sieti.

Svojou koncepciou umožňuje priebežné modifikovanie a dopĺňanie obsahu praktickej výučby podľa požiadaviek praxe.

3. Zdravotné požiadavky

Na prijatie do študijného odboru sa vyžaduje dobrý zdravotný stav potvrdený dorastovým lekárom. Centrálna zraková ostrosť do blízka J. č. 2, prípadne s korekciou s astigmatickou vložkou do 1,0 D, bez poruchy farbocitu. V prípade zmenenej pracovnej schopnosti počas prípravy na povolanie, zdravotnú spôsobilosť žiaka posúdi lekár.

4. Požiadavky na bezpečnosť a ochranu zdravia a hygienu práce 

Neoddeliteľnou súčasťou teoretického a praktického vyučovania je problematika bezpečnosti a ochrany zdravia pri práci, hygieny práce a požiarnej ochrany.

Vo výchovno-vzdelávacom procese musí výchova k bezpečnosti a ochrane zdravia pri práci vychádzať z platných právnych predpisov (zákonov, nariadení vlády, vyhlášok, a noriem). Dôležité je v priestoroch určených na vyučovanie a praktickú prípravu podľa platných právnych predpisov vytvoriť podmienky na:

· dôkladné oboznámenie žiakov s predpismi o bezpečnosti a ochrane zdravia pri práci, s protipožiarnymi predpismi a s technologickými postupmi,

· používanie nepoškodeného technického a technologického vybavenia, ktoré zodpovedá bezpečnostným a protipožiarnym predpisom,

· používanie osobných ochranných pracovných prostriedkov podľa platných predpisov,

· vykonávanie stanoveného dozoru.

Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

PROFIL ABSOLVENTA

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


1. Celková charakteristika

Absolvent študijného odboru grafik digitálnych médií je kvalifikovaný odborný pracovník s primeraným všeobecným vzdelaním schopný samostatne vykonávať, ovládať a riadiť stanovené výrobné operácie pri dodržiavaní bezpečnostných predpisov a zásad starostlivosti o životné prostredie, vykonávať všetky bežné prevádzkové práce na základe použitia technickej a grafickej dokumentácie, určiť technologický postup, vie spracovávať grafické návrhy, ovláda postupy grafického spracovania digitálnych médií, grafiku digitálnych médií, vie hospodárne využívať materiál a energiu. Má predpoklad ďalším štúdiom si zvyšovať kvalifikáciu. Je pripravený uchádzať sa aj o vysokoškolské štúdium.


Pre kvalifikované vykonávanie činností má absolvent široký odborný profil s nevyhnutným všeobecným vzdelaním, je dostatočne adaptabilný aj v príbuzných odboroch, logicky mysliaci, schopný pracovať samostatne aj v tímoch, sústavne sa vzdelávať, trvale sa zaujímať o vývoj svojho odboru štúdiom odbornej literatúry, používať racionálne metódy práce a dôležité manuálne zručnosti cieľavedome, tvorivo, rozvážne a rozhodne v súlade s právnymi normami spoločnosti a demokracie.

Absolvent sa uplatní v organizáciách zaoberajúcich sa zhotovovaním digitálnych médií, v reprodukčných a grafických štúdiách, v reklamných agentúrach, vo vydavateľstvách , redakciách periodík, organizáciách poskytujúcich sieťové komunikačné služby a pod.

2. Absolvent študijného odboru spĺňa tieto požiadavky

2. 1 Požiadavky na absolventa v oblasti všeobecného vzdelania

Absolvent tohto študijného odboru má nasledujúce vedomosti, schopnosti a návyky:
· potrebnú slovnú zásobu a vyjadrovaciu schopnosť v ústnom a písomnom styku

· znalosť slovenskej a najvýznamnejšej svetovej literatúry

· znalosť dejín slovenského národa, dejín kultúry Slovenska a najvýznamnejších období svetových dejín

· znalosť zvolených cudzích jazykov, ktorá mu umožní odbornú komunikáciu s cudzincami a štúdium zahraničnej odbornej literatúry s použitím slovníka a ďalších pomôcok

· znalosť základov etiky, estetiky a psychológie

· znalosť dejín a kultúry regiónov, umeleckých remesiel, historických a kultúrnych pamiatok

· znalosť požiadaviek a noriem hygieny a estetiky prostredia a bezpečnosti práce v polygrafii, ochrane prírody a životného prostredia

· znalosť spoločenských noriem a základných občianskych právnych noriem
· znalosť základov stredoškolskej matematiky a prírodovedných predmetov
· aktívny postoj k vlastnému všestrannému telesnému rozvoju, má snahu o dosiahnutie optimálnej úrovne telesnej zdatnosti a upevňovanie zdravia

2.2


Požiadavky na absolventa v oblasti odborného vzdelania

Absolvent tohto študijného odboru po jeho úspešnom absolvovaní spĺňa tieto požadované vedomosti, schopnosti a zručnosti:

2.2.1 požadované odborné vedomosti
Absolvent tohto študijného odboru pozná:

· základy výroby digitálnych médií

· typografické pravidlá

· prevádzkovú a ostatnú technologickú dokumentáciu textových a obrazových podkladov

· prevádzkovú a ostatnú technologickú dokumentáciu zvukových podkladov, videosekvencií a animácií

· použitie prevádzkových zariadení a pomocných prostriedkov, hardwaru a softwaru

· použitie anglických odborných výrazov

· skladbu a úpravu multimediálnej produkcie

· poznatky o fototechnike, farebnej výťažkovej technike, videotechnike

· typografiu, spracovanie textov a ilustrácií

· poznatky o spájaní textových, obrazových a zvukových sekvencií

· sieťové informačné systémy

· skladbu a úpravu multimediálnych dát

· hodnotenie a kontrolu kvality výsledkov práce

· fungovanie trhovej ekonomiky 

2.2.2 požadované odborné zručnosti
Absolvent tohto študijného odboru vie:

· čítať a upraviť podkladovú dokumentáciu pre digitálne médiá

· použiť rôzne návrhárske techniky

· spracovať textové a obrazové predlohy pomocou skenerov, grafických a zalamovacích programov

· spájať textové, obrazové a zvukové sekvencie

· pracovať s digitálnymi dátami v sieťových a informačných systémoch

· spracovať zvukové a video sekvencie a včleniť ich do digitálnych médií

· koncipovať a upravovať stránky v sieťových a komunikačných systémoch

· upravovať multimediálne produkty

· hodnotiť a riadiť kvalitu digitálnych médií

· dodržiavať predpisy a opatrenia o ochrane zdravia, bezpečnostné a protipožiarne predpisy

· zabezpečovať ochranu zverených prostriedkov a majetku pred odcudzením, poškodením a zničením, zabraňovať škodám

· poskytnúť pomoc pri úrazoch a náhlom ochorení a zabezpečiť ďalšie príslušné opatrenia

2.2.3 Požadované osobnostné predpoklady, vlastnosti a schopnosti


Absolvent tohto študijného odboru spĺňa po úspešnom absolvovaní štúdia aj výstupné štandardy kvality osobnosti, ktoré sú ďalším dôležitým znakom kvality odborníka. Patria sem: osobná zodpovednosť, sebadôvera, sociabilita, sebaregulácia a integrita.
Absolvent má tieto schopnosti a vlastnosti:

· komunikovať: získavať informácie, pochopiť pokyny, podstatu a súvislosti vecí, poskytnúť informácie, vydať vlastné pokyny, pracovať s ľuďmi, viesť dialóg, byť tolerantný, mať kultúrne vystupovanie, byť ústretový, pohotový, primerane rýchlo reagovať správne a včas urobiť závery a rozhodovať sa

· riešiť problémy: plánovať - určiť a posúdiť postup činnosti, rozhodovať – vybrať z viacerých možností, určiť priority, monitorovať - sledovať a korigovať smer postupu

· pracovať individuálne a v tíme

Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

učebný plán
	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 


	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


	Kategórie a názvy vyučovacích predmetov
	Počet týždenných vyučovacích hodín v ročníku

	
	1
	2
	3
	4
	Spolu

	Všeobecno-vzdelávacie predmety
	18
	15
	11
	10
	54

	slovenský jazyk a literatúra a)
	2
	2
	2
	2
	8

	cudzí jazyk a),b)  
	4
	3
	2
	3
	12

	občianska náuka
	-
	1
	1
	1
	3

	dejepis
	2
	-
	-
	-
	2

	etická výchova/náboženská výchova  a), c) 
	1
	1
	-
	-
	2

	matematika
	2
	2
	2
	2
	8

	fyzika
	2
	2
	1
	-
	5

	chémia
	2
	2
	1
	-
	5

	základy ekológie
	1
	-
	-
	-
	1

	telesná výchova a), e)
	2
	2
	2
	2
	8

	Odborné predmety
	16
	19
	21
	22
	78

	elektronické publikovanie a), d)
	2
	1,5
	1
	2
	6,5

	ekonomika
	-
	-
	1
	2
	3

	digitálne médiá
	1
	1
	-
	-
	2

	aplikovaná výpočtová technika a), d)
	1
	0,5
	1
	-
	2,5

	spracovanie obrazu a textu
	2
	1,5
	2
	-
	5,5

	spracovanie sekvencií
	2
	1
	1
	2
	6

	grafický dizajn digitálnych médií a), d)
	2
	1,5
	1
	2
	6,5

	odborný výcvik  
	6
	12
	14
	14
	46

	Voliteľné predmety f)
	-
	-
	2
	2
	4

	seminár z matematiky
	
	
	
	
	1-4

	seminár z fyziky
	
	
	
	
	1-4

	seminár z chémie
	
	
	
	
	1-4

	konverzácia v cudzom jazyku a),b)
	
	
	
	
	1-4

	úvod do sveta práce
	
	
	
	
	1

	Spolu
	34
	34
	34
	34
	136

	Nepovinné predmety g)
	4-6
	4-6
	4-6
	4-6
	16-24

	Ochrana človeka a prírody h)
	
	
	
	
	


Poznámky:

a) Trieda sa môže deliť na skupiny podľa § 6 Smerníc Ministerstva školstva SR a Ministerstva zdravotníctva SR č. 7827/1985 – 21 o stredných školách z 11. júla 1985 (ďalej len Smernice).

b) Vyučuje sa jeden z jazykov: anglický, francúzsky, nemecký, ruský alebo španielsky.

c) Vyučuje sa predmet etická výchova alebo predmet náboženská výchova podľa záujmu žiakov. Na vyučovanie etickej výchovy sa odporúča vytvárať skupiny najviac s počtom 20 žiakov. Predmety sa neklasifikujú, na vysvedčení žiaka a v katalógu sa uvedie „absolvoval/-a“.

d) Predmet má charakter cvičení.

e) V predmete telesná výchova možno vyučovať jednu hodinu týždenne aj v popoludňajších hodinách a spájať ju do viachodinových celkov. Súčasťou vyučovania môže byť aj týždenný výchovno-výcvikový kurz v prvom a/alebo druhom ročníku.

f) Žiaci si môžu podľa záujmu a potrieb vybrať voliteľné predmety v rozsahu vymedzenom pre voliteľné predmety. Na štúdium voliteľných predmetov možno vytvárať skupiny žiakov z rôznych tried alebo ročníkov pri dodržaní Smerníc. Riaditeľ školy po prerokovaní s pedagogickou radou a radou školy rozhodne, ktoré voliteľné predmety sa klasifikujú a ktoré sa neklasifikujú. Rozhodnutie urobí každoročne a zverejní ho do konca augusta kalendárneho roka.

g) Žiak si môže vybrať dva nepovinné predmety, tri nepovinné predmety iba v prípade, ak jedným z týchto predmetov sú športové hry. Na vyučovanie nepovinných predmetov možno vytvárať skupiny žiakov z rôznych tried a ročníkov pri dodržaní Smerníc. Z hľadiska odborno-metodického môže riaditeľ školy povoliť spájanie hodín nepovinných predmetov do viachodinových celkov. Nepovinné predmety sa neklasifikujú, na vysvedčení žiaka a v katalógu sa uvedie „absolvoval/-a“.

h) Povinnou súčasťou výchovy a vzdelávania žiakov stredných škôl v SR je učivo „Ochrana človeka a prírody“. Obsah učiva sa realizuje vo vybraných predmetoch, účelových cvičeniach a v samostatnom kurze na ochranu človeka a prírody. Cvičenia sa uskutočňujú v 1. a 2. ročníku priamo v teréne. Kurz je organizovaný v 3. ročníku. Kurz je súčasťou plánu práce školy.
i) Riaditeľ školy môže na základe odporúčania predmetovej komisie vykonať v učebnom pláne v jednotlivých ročníkoch úpravy až do 10% celkového počtu týždenných vyučovacích hodín. Pri týchto úpravách nie je možné zrušiť žiadny vyučovací predmet alebo do skupiny povinných predmetov zaradiť nový povinný predmet.
j) V jednotlivých vyučovacích predmetoch má vyučujúci možnosť upraviť obsah učiva až do výšky 30% v každom ročníku zaradením nových poznatkov, vyplývajúcich z aktuálneho rozvoja vedy a techniky a z potreby prispôsobiť učivo aktuálnym potrebám odboru, trhu práce, regiónu alebo špecifickým potrebám školy. Zmeny v obsahu učiva navrhuje príslušná predmetová komisia.  
k) Žiaci v každom ročníku môžu absolvovať exkurzie (1 až 2 dni v školskom roku) na prehĺbenie, upevnenie a rozšírenie poznatkov získaných v teoretickom vyučovaní. Exkurzie sú súčasťou výchovno-vzdelávacieho procesu. Ich rozsah a obsah schvaľuje riaditeľ školy v súlade s učebným plánom. Pripravuje a vedie ich učiteľ, ktorého vyučovací predmet najviac súvisí s obsahom exkurzie. Organizácia exkurzií musí byť v súlade so Smernicami.
l) Vyučujúci sú povinní zohľadňovať otázky bezpečnosti a ochrany zdravia pri práci a starostlivosti o životné prostredie.
m) Výučba v študijnom odbore sa realizuje v 1., 2. a 3. ročníku v rozsahu 33 týždňov, vo 4. ročníku v rozsahu 30 týždňov. 

n) Neoddeliteľnou súčasťou učebného plánu sú prílohy, v ktorých sú uvedené zoznamy schvaľovacích doložiek učebných osnov ostatných predmetov (všeobecnovzdelávacích, odborných, voliteľných, nepovinných).

Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
Prílohy

Zoznam schvaľovacích doložiek 

- všeobecnovzdelávacích predmetov

	Názov predmetu
	Číslo schvaľovacej doložky
	Platnosť od:

	slovenský jazyk a literatúra
	5337/1990-20
	1. septembra 1990

	cudzí jazyk 
	6174/2003-092
	1. septembra 2003

	občianska náuka
	2085/93-32
	1. septembra 1993

	dejepis
	3-367/1995-152
	1. septembra 1996

	etická/náboženská výchova
	1252/1996-15
	1. septembra 1997

	matematika 
	CD-2006-11603/26911-3:092
	1. septembra 2006

	fyzika
	18067/2004-092
	1. septembra 2004

	chémia
	CD-2005-17803/22736-1:092
	1. septembra 2005

	základy ekológie
	CD-2005-16228/31872-4:092
	1. septembra 2005

	telesná výchova 
	1252/96-15
	1. septembra 1997

	ochrana človeka a prírody
	916/2002-4
	1. septembra 2002


- voliteľných predmetov

	Názov predmetu 
	Číslo schvaľovacej doložky
	Platnosť od:

	cvičenia z matematiky
	3-171/1995-152
	1. septembra 1995

	seminár z fyziky
	18067/2004-092
	1. septembra 2004

	seminár z chémie
	155/99-41
	1. septembra 1999

	konverzácia v cudzom jazyku
	927/1990-20
	1. septembra 1991

	úvod do sveta práce
	4389/2002-42
	1. septembra 2003


- nepovinných predmetov

	Názov predmetu 
	Číslo schvaľovacej doložky
	Platnosť od:

	aplikovaná ekonómia
	1498/2003-42
	1. septembra 2003

	športové hry
	2708/1999-42
	1. septembra 1999

	druhý cudzí jazyk
	6174/2003-092
	1. septembra 2003


MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

ELEKTRONICKÉ PUBLIKOVANIE

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu


Učivo predmetu elektronické publikovanie oboznamuje žiakov so základmi elektronického publikovania informácií, so zameraním na tvorbu webových stránok a e-publikácií a naučí žiakov využívať počítač a vhodné programové vybavenie pre tvorbu digitálnych médií. Obsah učiva je rozdelený do všetkých štyroch ročníkov.


V prvom ročníku je učivo zamerané na základy tvorby webových stránok pomocou značkovacieho jazyka. Žiaci sa oboznámia s fungovaním internetovej služby WWW, programom pre tvorbu webových stránok, naučia sa vytvárať štruktúru dokumentu, hypertextové odkazy medzi webovými stránkami a vkladať grafické prvky do webovej stránky a vytvoriť jednoduché webové sídlo. 


V druhom ročníku je učivo zamerané  na pokročilejšie určovanie vzhľadu webových stránok pomocou jazyka štýlov. Žiaci sa oboznámia s nastavovaním vlastností písma a textu, vlastnosťami a umiestňovaním blokových prvkov stránky, ich využitím pri tvorbe layoutu webovej stránky, ako aj s tvorbou pokročilých navigačných a grafických prvkov webovej stránky.


V treťom ročníku je učivo zamerané na rozšírenie tvorby webových stránok o dynamické prvky.  Žiaci sa oboznámia s vkladaním multimediálnych prvkov, ako sú animácie, video a zvuk, s tvorbou interaktívnych formulárov a automatizáciou tvorby webových stránok pomocou šablón a publikačných systémov.


Vo štvrtom ročníku je učivo zamerané na tvorbu a úpravu už existujúcich e-publikácií. Žiaci sa oboznámia so spracovaním textových a obrazových podkladov v zalamovacom programe, so špecifikami tvorby publikácií pre elektronické použitie, exportom publikácie do výstupného formátu, ako aj doplnením publikácie o navigačné prvky.

2. Rozpis učiva

1. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 66 hodín cvičení)


Počet hodín

1. Úvod do Internetu a služby WWW
4

1.1. Internet 

1.2. Služba WWW

2. Úvod do jazyka HTML
12
2.1. Základné princípy značkovacieho jazyka

2.2. Základy práce s editorom webstránok

2.3. Základná štruktúra webstránky

2.4. Informácie o dokumente

3. Štruktúra obsahu webstránky
16

3.1. Sadzba textu

3.2. Nadpisy

3.3. Odstavce

3.4. Zoznamy

3.5. Zvýraznenia písma
4. Definovanie vzhľadu pomocou štýlov
10
4.1. Základy použitia štýlov 

4.2. Nastavenie vzhľadu písma

4.3. Pozadia a vlastnosti blokových prvkov

5. Navigácia a odkazy vo webstránke
6

5.1. Adresovanie v sieti Internet 

5.2. Hypertextové odkazy

6. Grafika a multimédiá vo webstránke
6

6.1. Formáty súborov

6.2. Vkladanie obrázkov

6.3. Vkladanie animácií a iných objektov

7. Tabuľky
6

7.1. Tvorba jednoduchých tabuliek
7.2. Pokročilé formátovanie tabuliek

8. Zásady tvorby webstránok
6

8.1. Tvorba layoutu stránky a navigácie

8.2. Použitie tabuliek pre rozvrhnutie webstránky

2. ročník

(1,5 hodiny týždenne, spolu 49,5 hodiny cvičení)


Počet hodín

 1  Základy práce so štýlmi vo webstránke
10,5

 1.1  Úvod do štýlov

 1.2  Princíp použitia štýlov

 1.3  Editory štýlov

 2  Sadzba a formátovanie textu
9

 2.1  Vlastnosti písma

 2.2  Sadzba textu

 3  Umiestnenie blokových prvkov a grafiky
12
 3.1  Formátovanie a vzhľad blokových prvkov

 3.2  Poziciovanie prvkov webstránky

 3.3  Plávajúce prvky webstránky

 3.4  Viditeľnosť prvkov

 4  Vlastnosti špecifických prvkov
3

 4.1  Zoznamy

 4.2  Tabuľky

 5  Návrh a vzhľad webstránky
15

 5.1  Postup tvorby štýlu webstránky
 5.2  Tvorba layoutu webstránky

 5.3  Tvorba navigačných prvkov webstránky

 5.4  Štýly pre iné výstupné médiá

 5.5  Zobrazenie štýlov v rôznych prehliadačoch

3. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín cvičení)

Počet hodín

1. Vkladanie sekvencií do webstránky
6

1.1. Animácie

1.2. Video

1.3. Zvuk

2. Dynamické prvky webstránky
7

2.1. Skriptovacie jazyky

2.2. Udalosti

2.3. Zmeny viditeľnosti objektov

2.4. Tvorba navigačných a informačných prvkov

3. Formuláre
8

3.1. Prvky formulárov

3.2. Overovanie správnosti údajov

3.3. Odosielanie formulárov

4. Automatizácia tvorby webstránok
12

4.1. Šablóny v HTML editore

4.2. Serverové technológie

4.3. Publikačné systémy
4. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 60 hodín cvičení)


Počet hodín

1. Elektronické publikácie
6

1.1. Použitie e-publikácií

1.2. Formáty e-publikácií

1.3. Požiadavky na kvalitnú e-publikáciu

2. Programy pre prípravu ekletronických publikácií
8

2.1. Textové editory

2.2. Zalamovacie programy

3. Spracovanie textu a grafiky v zalamovacom programe
32

3.1. Pracovné prostredie a základné nastavenie programu

3.2. Vytvorenie a nastavenie nového dokumentu

3.3. Načítanie textu

3.4. Textové a obrazové rámce

3.5. Vkladanie grafiky

3.6. Šablóny stránok

3.7. Tabuľky

3.8. Obsah publikácie

3.9. Export do výstupného formátu

4. E-publikácie vo formáte PDF
16

4.1. Nástroje pre tvorbu a editáciu PDF

4.2. Export z kancelárskych balíkov

4.3. Tlač na virtuálnu tlačiareň

4.4. Editácia PDF

4.5. Navigácia v e-publikácii

4.6. Zabezpečenie a metainformácie v dokumente

MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

EKONOMIKA

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu

Predmet ekonomika poskytne žiakom základné poznatky o ekonomických pojmoch, trhu a trhovom mechanizme, získajú prehľad o právnych formách podnikania, národnom hospodárstve a medzinárodnej ekonomickej integrácii.

Učivo poskytne žiakom vedomosti o postavení podnikov v trhovej ekonomike, jednotlivých činnostiach podniku, riadení podniku a vedení ľudí. Oboznámia sa s úlohou štátu pri vytváraní podmienok podnikania formou daní, peňažnej a úverovej politiky.

Výchovno-vzdelávacie ciele predmetu vedú žiakov k orientácii poznatkov z oblasti vybraných ekonomických javov, procesov a vzťahov v trhovom hospodárstve a k dôslednému rešpektovaniu a efektívnemu uplatňovaniu zásad racionalizácie výroby s ohľadom na požiadavky ochrany životného prostredia a bezpečnosti a ochrany zdravia pri práci.

Vyučovanie predmetu kladie zvýšené požiadavky na vyučujúceho, jeho sústavný kontakt s praxou, osvojovanie si nových právnych predpisov a progresívnych foriem výučby ekonomiky. Súčasne sú zostavené tak, aby vyučujúci v jednotlivých skupinách odborov mali dostatočnú možnosť aplikovať učivo na príslušný odbor, v ktorom budú absolventi po skončení štúdia pracovať.

2. Rozpis učiva

3. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)


Počet hodín
1. Základné ekonomické pojmy
8
1.1 Ekonómia, ekonomika

1.2 Potreby, členenie potrieb, uspokojovanie potrieb, statky, služby

1.3 Výroba, výrobné faktory

1.4 Tovar, peniaze

1.5 Základné ekonomické otázky, typy ekonomík

2. Trh a trhový mechanizmus
6
2.1 Trh, subjekty trhov, formy trhov

2.2 Dopyt, ponuka, rovnovážna cena

2.3 Konkurencia

3.
Národné hospodárstvo
5
3.1 Národné hospodárstvo, štruktúra NH, riadenie NH

3.2 Základné makroekonomické ukazovatele

3.3 Hospodársky cyklus, nezamestnanosť, inflácia

4.
Medzinárodná ekonomická integrácia
2
4.1 Medzinárodná ekonomická integrácia- pojem, význam

4.2 Medzinárodné organizácie

5.
Právne formy podnikania
12
5.1 Podnik, ekonomická samostatnosť, právna subjektivita

5.2 Vznik a založenie podniku, zrušenie a zánik podniku

5.3 Druhy podnikov z hľadiska veľkosti, predmetu činnosti,

organizačno-právnej formy

5.4 Živnosti, druhy živností - ohlasovacie, koncesované živnosti

5.5 Podmienky živnostenského podnikania, práva a povinnosti podnikateľa

5.6 Obchodné spoločnosti

5.7 Družstvá

4.ročník
(2 hodiny týždenne, spolu 60 hodín)


Počet hodín

1.    Vecná stránka činnosti podniku
12
1.1 Majetok podniku, členenie majetku

1.2 Investičný a obežný majetok

1.3 Obstarávanie, oceňovanie, opotrebenie, odpisovanie investičného majetku

1.4 Inventarizácia majetku

1.5 Stratégia zásobovania podniku

1.6 Určovanie potreby materiálu, riadenie zásob

1.7 Skladovanie a evidencia zásob

2.    Personálna činnosť podniku
4
2.1 Pracovníci, získavanie a výber pracovníkov

2.2 Vznik, zmena a skončenie pracovného pomeru

2.3 Odmeňovanie pracovníkov - mzda, mzdové formy

3.    Výrobná činnosť podniku
4
3.1
Výrobný proces a jeho členenie, zákonitosti výrobného procesu, typy výroby

3.2
Výrobok a jeho tvorba, výrobný program, výrobná kapacita, výrobkové inovácie
4.    Ekonomická stránka činnosti podniku
8
4.1 Náklady podniku, členenie nákladov, možnosti znižovania nákladov

4.2 Výnosy, členenie výnosov

4.3 Hospodársky výsledok podniku - zisk, strata

5.    Finančná a riadiaca činnosť podniku
10
5.1 Financovanie podniku - vlastné, cudzie zdroje

5.2 Finančné plánovanie, finančná analýza, efektívnosť a rentabilita

5.3 Manažment ako proces riadenia - manažérske funkcie

5.4 Manažment ako riadiaci aparát - manažéri a vedenie ľudí

6.    Odbytová činnosť podniku
8
6.1 Marketing, marketingová stratégia podniku

6.2 Marketingové nástroje - výrobková politika, životný cyklus výrobku

6.3 Cenová politika, tvorba ceny

6.4 Distribučná politika, komunikačná politika

7.    Daňová sústava
6
7.1 Daňová sústava - priame, nepriame dane

7.2 Daň z príjmu fyzických osôb, daň z príjmu právnických osôb

7.3 Daň z pridanej hodnoty

7.4 Spotrebné dane

8.    Banková sústava a poisťovne
8
8.1 Banková sústava, centrálna banka a jej hlavné úlohy

8.2 Komerčné banky, ich funkcie a úlohy

8.3 Vkladové a úverové operácie bánk

8.4 Poisťovne, úlohy poistenia

8.5 Poisťovacie činnosti, sociálne poistenie

MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

DIGITÁLNE MÉDIÁ

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
 1. Charakteristika predmetu
Predmet digitálne média poskytuje žiakom vedomosti z oblasti tlačových a digitálnych médií. Predmet je zameraný na učivo, ktorého obsahom sú základné pojmy z oblasti tlačových a digitálnych médií s dôrazom na webstránky, prezentácie a e-publikácie.
Učivo učebného predmetu sa delí do 1. a 2. ročníka. V 1. ročníku predmet digitálne médiá obsahuje učivo o základných pojmoch v oblasti tlačových a digitálnych médií, písme a farbe vo webstránke, prezentácii, e-publikácii a učivo o teórii tvorby webových stránok.
Obsah učiva 2. ročníka plynule nadväzuje na predchádzajúci ročník, žiaci sa oboznámia s projektovaním a stavbou prezentácie, testovaním webových stránok, prezentácií i so základnými informáciami z oblasti polygrafie.

Výučba predmetu sa má uskutočňovať aj v odbornej učebni s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie učiva a jeho rýchlejšie osvojenie ako aj možnosť diskusie o zobrazovanej projekcii.

2. Rozpis učiva
1. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)

Počet hodín

1. Digitálne médiá
3
1.1. Základné pojmy

1.2. Tlačové a digitálne médiá

1.3. Webové stránky, prezentácie a e-publikácie
2. Písmo vo webstránke, prezentácii, e-publikácii
10

2.1. Písmo a text

2.2. Významové členenie webstránky

2.3. Pravidlá pre text 

2.4. Pravidlá typografie
3. Farba vo webstránke, prezentácii, e-publikácii
8

3.1. Teória farieb

3.2. Farebné palety a schémy

3.3. Použitie a význam farieb
4. Teória tvorby webových stránok
12

4.1. Zásady tvorby návrhu webových stránok

4.2. Logická štruktúra webovej stránky

4.3. Návrh štruktúry webového sídla

4.4. Typy grafiky vo webových stránkach
4.5. Navigácia a navigačné prvky webových stránok

2. ročník
(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)


Počet hodín

1. Prezentácie
14

1.1. Editory prezentácií

1.2. Koncepcia a projektovanie prezentácie

1.3. Štruktúra prezentácie
1.4. Prvky prezentácie 

1.5. Navigačný systém prezentácie
2. Testovanie webových stránok a prezentácií
6

2.1. Test použiteľnosti webového sídla

2.2. Test použiteľnosti prezentácie
3. Úvod do polygrafie
13

3.1. Polygrafická technológia

3.2. Tlačové techniky

3.3. Zhotovenie tlačových foriem

3.4. Potláčané materiály a tlačové farby

3.5. Dokončovacie spracovanie polygrafických výrobkov

MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

APLIKOVANÁ VÝPOČTOVÁ TECHNIKA

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu
Predmet aplikovaná výpočtová technika poskytuje žiakom vedomosti z oblasti hardvéru a počítačových sietí využívaných pre prenos a získavanie informácií. Pozornosť je venovaná predovšetkým Internetu a jeho hlavnej službe WWW. Žiakov oboznamuje s princípmi fungovania jednotlivých komponentov počítača, sietí, prenosom digitálnych dát a spôsobom protokolovania a adresovania na internete.
Učivo učebného predmetu sa delí do 1., 2. a 3. ročníka. V 1. ročníku predmet aplikovaná výpočtová technika obsahuje učivo o technickom a programovom vybavení počítača, úvod do používania internetu, pričom sa zameriava na jeho službu WWW.
Obsah učiva 2. ročníka plynule nadväzuje na predchádzajúci ročník, žiaci sa oboznámia so spôsobom vyhľadávania informácií na WWW a s používanými vyhľadávacími nástrojmi. Dôraz je kladený na vyhľadávanie dát potrebných pre spracovanie digitálnych médií.

Obsah učiva 3. ročníka poskytuje podrobnejšie vedomosti o hardvéri a o softvérových nastaveniach počítača pre počítačové siete. Žiaci získajú poznatky o základných serverových a databázových technológiách, publikačných systémoch, o protokolovaní v sieťach a o druhoch počítačových sietí. Učivo je tiež zamerané na multimédia na WWW a ich použitie pri spracovaní grafiky digitálnych médií.
Výučba predmetu sa má uskutočňovať v odbornej učebni s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie učiva a jeho rýchlejšie osvojenie ako aj možnosť diskusie o zobrazovanej projekcii.

2. Rozpis učiva

1. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)

Počet hodín

1. Zoznámenie sa s technickým a programovým vybavením počítača
20

1.1. Úvod do počítačov

1.2. Základné časti počítača

1.3. Pamäťové médiá

1.4. Vstupné a výstupné zariadenia

1.5. Programové vybavenie počítača

2. Úvod do používania internetu
7

2.1. Základné pojmy

2.2. Prehliadače webových stránok

2.3. E-mail

3. Pripojenie na internet
6

3.1. Základné druhy pripojenia

3.2. FTP a webhosting

3.3. Interaktívna komunikácia

2. ročník
(0,5 hodiny týždenne, spolu 16,5 hodín)


Počet hodín

1. Informácie na internete
4

1.1. Formy informácií na internete

1.2. Webové stránky

1.3. Formáty dát pre výmenu informácií

2. Vyhľadávacie nástroje a vyhľadávanie na internete
9

2.1. Fulltextové a katalógové vyhľadávače

2.2. Vyhľadávanie informácií na internete

3. Bezpečnosť na internete
3,5

3.1. Ohrozenie a ochrana na internete

3.2. Šifrovanie a bezpečná komunikácia

3. ročník
(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín z toho 16,5 hodiny cvičení)


Počet hodín

1. Hardvérové a softvérové nastavenie počítača
19

1.1. Hardvérové komponenty

1.2. Kompatibilita hardvéru

1.3. BIOS setup

1.4. Osadenie a inštalácia hardvéru

1.5. Záverečné nastavenia

2. Počítačové siete
5

2.1. Úvod do počítačových sietí

2.2. Prvky a základné druhy počítačových sietí

2.3. Sieťové protokoly

2.4. IP adresy

2.5. Domény

3. Základy serverových a databázových technológií, publikačné systémy
4

3.1. Webserver

3.2. Databázový server

3.3. Skriptovacie jazyky

3.4. Publikačné systémy

4. Konfigurácia softvéru a hardvéru pre počítačové siete
5

4.1. Návrh počítačovej siete 

4.2. Vytvorenie domény

4.3. Pripojenie počítačov do domény

4.4. Nastavenie práv pre prístup k súborom
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

SPRACOVANIE OBRAZU A TEXTU

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu

Učivo predmetu spracovanie obrazu a textu je zamerané na editáciu textových a obrazových predlôh, proces výroby informačných a grafických prvkov ktoré použijeme pri doplnení obsahu webovej stránky, prezentácie alebo e-publikácie. Obsah učiva má úzke medzipredmetové vzťahy s ostatnými odbornými predmetmi a spoločne vytvárajú  komplexné teoretické odborné vedomosti pre reálnu grafickú produkciu, ktoré sú ďalej rozvíjané v rámci praktických činností odborného výcviku.

Tematický obsah učiva je rozdelený do výukových celkov 1., 2. a 3. ročníka.
V 1. ročníku sú témy zamerané na osvojenie základných editačných postupov v bitmapovom editore pri spracovaní obrazových a textových predlôh a teoretických vedomostí a praktických znalostí práce so skenerom pri digitalizácii textového a grafického obsahu do finálneho výstupu. 

V 2. ročníku si žiaci osvoja teoretické vedomosti a praktické znalosti editácie vo vektorovom editore, prípravu obsahovej náplne svojich grafických zadaní základnými postupmi vektorového kreslenia a širšie využitie týchto znalostí v oblasti praktickej produkcie počítačovej grafiky. 

V 3. ročníku sú v učive obsiahnuté pokročilé techniky a postupy editácii v bitmapovom a vektorovom editore ktoré doplňujú učivo predchádzajúcich ročníkov a kompletizujú základnú vedomostnú a znalostnú výbavu pre spracovanie počítačovej grafiky pre všetky druhy finálnych výstupov. 

Výučbu predmetu odporúčame realizovať v odbornej učebni s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie a rýchlejšie osvojenie učiva. Táto forma výučby zároveň poskytuje možnosť produktívnej a interaktívnej diskusie medzi vyučujúcim a žiakmi.

2. Rozpis učiva

1. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 66 hodín)



Počet hodín

1. Pracovné prostredie programu
2

1.1. Základná charakteristika bitmapového editora

1.2. Základné funkčné celky pracovnej plochy

1.3. Usporiadanie pracovnej plochy 

1.4. Základné informačné prvky

2. Základné funkcie
4

2.1. Vytvorenie, otvorenie a uzatvorenie dokumentu

2.2. Opravný presun v histórii dokumentu

2.3. Funkcie systémovej schránky

2.4 Prehľad súborových formátov

2.5 Základná charakteristika niektorých bežných formátov

2.5 Optimalizácia pre webový výstup
3. Základné editácie
4
3.1 Zmena mierky zobrazenia dokumentu

3.2. Presun dokumentu v pracovnom okne
3.4. Základné vlastnosti dokumentu

3.5. Duplikovanie dokumentu

3.6. Zmena základných vlastností dokumentu

4. Selekcie
7

4.1. Základná charakteristika selekcie

4.2. Jednoduché nástroje na tvorbu selekcií

4.3. Pokročilé nástroje na tvorbu selekcií
4.4. Úprava selekcií

5. Transformácie
3

5.1. Základná charakteristika transformácií

5.2. Nástroj na presun a transformáciu

5.3. Transformačné funkcie

6. Retušovanie
7

6.1. Základná charakteristika postupov retušovania

6.2. Popis funkcie retušovacích nástrojov

6.3. Základné retušovacie postupy

7. Rezy
4

7.1. Základná charakteristika rezov a orezov

7.2. Popis funkcie nástroja na vytváranie orezov

7.3. Popis funkcie nástrojov na vytváranie rezov

8. Výber farby
5

8.1. Základná charakteristika výberu farby

8.2. Charakteristika miešaných a priamych farieb

8.3. Nástroje na výber farby

8.4. Vybrané panely

9. Maľovanie
5

9.1. Základná charakteristika postupov maľovania

9.2. Prehľad nástrojov na maľovanie

9.3. Základné postupy pri maľovaní

10. Vrstvy
11

10.1. Základná charakteristika vrstvového modelu

10.2. Vlastnosti vrstvy
10.3. Základná charakteristika štýlu vrstvy

10.4. Popis jednotlivých štýlov vrstvy

11. Editácia textu
5

11.1. Základná charakteristika textu

11.2. Prehľad nástrojov na editáciu text

11.3. Prehľad funkcií na editáciu textu

11.4. Editácia vlastností textu

12. Kreslenie
5

12.1. Základná charakteristika ciest

12.2. Prehľad nástrojov na kreslenie

12.3. Jednoduché editácie ciest

13. Skenovanie
4

13.1. Prehľad základných pojmov

13.2. Popis základných postupov a techník

2. ročník

(1,5 hodiny týždenne, spolu 49,5 hodiny)


Počet hodín
1. Základné práce s vektorovým grafickým editorom
25

1.1. Základné pojmy, funkcie programu
1.2. Pracovná plocha, panel nástrojov
1.3. Tvorba ciest, základné tvary
1.4. Kreslenie nástrojom pero
1.5. Práca so stopami štetca
1.6. Transformácia objektov
1.7. Práca s textom
1.8. Vrstvy, práca s vrstvami
1.9. Prelínanie tvarov a farieb
1.10. Používanie obálok
1.11. Export vektorovej grafiky
2. Spracovanie textu pre webstránku, prezentáciu, e-publikáciu
9,5

2.1. Sadzba hladkého textu

2.2. Sadzba zmiešaného textu

2.3. Sadzba poradového textu

2.4. Nastavenie formátovania textu

2.5. Import textu z iných editorov

2.6. Editácia textu

3. Spracovanie obrázkov pre webstránku, prezentáciu, e-publikáciu
15

3.1. Spracovanie perovkových predlôh

3.2. Spracovanie tónových predlôh

3.3. Skenovanie predlôh

3.4. Práca s výbermi

3.5. Práca s vrstvami

3.6. Práca s maskami a kanálmi

3.7. Retušovanie

3.8. Ukladanie a optimalizácie obrázkov
3. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 66 hodín)


Počet hodín
1. Správa predvolieb
2
1.1. Základná charakteristika správy predvolieb

1.2. Popis operácii v rámci správy predvolieb nástrojov

2. Pokročilé editácie selekcií
4
2.1. Základná charakteristika pokročilých editácii selekcií

2.2. Popis operácii pokročilých editácie selekcií

3. Pokročilé editácie vrstiev
5
3.1. Základná charakteristika pokročilých editácii vrstiev

3.2. Popis operácii pokročilých editácií vrstiev

4. Farebné modely
4
4.1. Základná charakteristika farebného modelu

4.2. Popis vlastností jednotlivých farebných modelov

5. Kanály
6
5.1. Základná charakteristika kanála

5.2. Popis funkcie farebného kanála

5.3. Popis funkcie kanála priamej farby

5.4. Popis funkcie alfa kanála

6. Masky
3
6.1. Základná charakteristika masky

6.2. Popis funkcie masky vrstvy

6.3. Popis funkcie vektorovej masky

7. Cesty
6
7.1. Základná charakteristika pokročilej editácie ciest

7.2. Popis operácii s využitím pokročilých funkcií ciest

8. Globálne úpravy
5
8.1. Základná charakteristika globálnych úprav

8.2. Popis postupov jednotlivých globálnych úprav

9. Filtre
3
9.1. Základná charakteristika filtrov

9.2. Popis funkcie jednotlivých vybraných filtrov

10. Automatizácia operácii v bitmapovom editore
3
10.1. Základná charakteristika funkcie automatizovaných úloh

10.2. Popis jednotlivých operácii v rámci automatizovaných úloh

11. Pokročilé práce s vektorovým grafickým editorom
26
11.1. Automatizovanie úloh

11.2. Používanie grafov
11.3. Grafika pre web
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

SPRACOVANIE SEKVENCIÍ

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu


Učivo predmetu spracovanie sekvencií je zamerané na tvorbu 2D a 3D animácií, spracovanie videa a zvuku. Obsah predmetu nadväzuje na predmet spracovanie obrazu a textu. Obsah učiva má úzke medzipredmetové vzťahy s ostatnými odbornými predmetmi ako digitálne médiá, elektronické publikácie, grafický dizajn digitálnych médií. Spoločne majú vytvoriť komplexné teoretické vedomosti v odbore grafik digitálnych médií, na ktoré nadväzuje výučba predmetu odborný výcvik.


Obsah učiva sa delí do 1, 2, 3 a 4. ročníka. V 1. ročníku sú celky zamerané na osvojenie základov štruktúry stránok digitálnych médií a základov o animačných sekvenciách zaraďovaných do stránok na zvýšenie ich príťažlivosti. V 2. ročníku si žiaci osvoja vedomosti o spracovaní animácie s použitím pokročilých prvkov programu. Oboznámia sa aj s optimalizáciou pre konečný výstup. V 3. ročníku je obsiahnuté učivo so zameraním na tvorbu 3D prvkov a stručným oboznámením s ich animáciou. 4. ročník je zameraný na spracovanie videa a zvuku.
Výučba predmetu sa má uskutočňovať aj v odbornej učebni s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie učiva a jeho rýchlejšie osvojenie ako aj možnosť diskusie o zobrazovanej projekcii.
2. Rozpis učiva
1. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 66 hodín)

Počet hodín

1. Základné práce s programom na tvorbu sekvencií
33

1.1. Základné pojmy 

1.2. Pracovná rozhranie

1.3. Základné funkcie programu

1.4. Základné vlastnosti animácie

1.5. Pomocné a informačné funkcie a nástroje

1.6. Kreslenie

1.7. Výber farby

1.8. Výber obsahu

1.9. Transformácie

1.10. Základné vlastnosti objektu

1.11. Správa farieb

1.12. Správa výplní

1.13. Text
2. Základné prvky pre animáciu
33

2.1. Vrstvový model

2.2. Správa vrstiev

2.3. Druhy animácií 

2.4. Animácia masky

2.5. Preddefinované animácie

2.6. Správa snímok animácie

2.7. Organizácia animácie 

2.8. Spracovanie vektorovej a bitmapovej grafiky

2.9. Symboly 

2.10. Spracovanie zvuku a videa

2.11. Správa symbolov

2. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)

Počet hodín
1. Základy programovania animácií
9

1.1. Programovací jazyk
1.2. Udalosti, ciele, akcie

1.3. Základné akcie
2. Pokročilejšie vlastnosti
16

2.1. Objekty

2.2. Vlastnosti

2.3. Metódy

2.4. Operátory

2.5. Operácie

2.6. Premenné

2.7. Funkcie

2.8. Cykly

2.9. Komponenty
3. Publikovanie
8

3.1. Výstupy

3.2. Testovanie

3.3. Ladenie

3.4. Správa programu
3. ročník

(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín)

Počet hodín
1. Základné práce s programom na tvorbu 3D
24

1.1. Úvod do problematiky 3D

1.2. Základné pojmy

1.3. Modelovacie techniky
1.4. Modifikátory

1.5. Textúrovanie

1.6. Mapovanie objektov

1.7. Osvetlenie

1.8. Animácia

1.9. Inverzná kinematika

1.10. Renderovacie systémy
2. Vizualizácia
9

2.1. Správny výber techniky modelovania

2.2. Optimalizovanie

2.3. Kombinácia 3D s videom

2.4. Sieťový Rendering
4. ročník

(2 hodiny týždenne, spolu 60 hodín)


Počet hodín
1. Spracovanie videa
40

1.1. Editory videa, pracovné prostredie

1.2. Formáty videa

1.3. Zachytávanie videa

1.4. Import a základná úprava klipov

1.5. Strih videa

1.6. Prechody medzi klipmi

1.7. Efekty

1.8. Miešanie zvuku

1.9. Titulky

1.10. Export videa

1.11. Umiestnenie videa na stránky
2. Spracovanie zvuku
20

2.1. Editory zvuku, pracovné prostredie 

2.2. Záznam zvuku na počítači

2.3. Strih

2.4. Mixáž

2.5. Konečné úpravy zvuku

2.6. Umiestnenie zvuku na stránky
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

GRAFICKÝ DIZAJN DIGITÁLNYCH MÉDIÍ

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu

Tlačoviny sú súčasťou nášho každodenného života. Napriek tomu, že potlačený papier stále ostáva nositeľom informácií číslo jeden, nové informačné a komunikačné technológie priniesli s digitálnou technikou ďalšie nové možnosti. Všetky však svojím obsahom slúžia k dorozumievaniu, k vzdelávaniu, k odovzdávaniu posolstiev medzi ľuďmi, svojím estetickým stvárnením uspokojujú a majú uspokojovať i druhotné potreby človeka, potreby krásy a harmónie. Sú sprostredkovateľmi kultúry a umenia, vedy a techniky, a teda významným a nevyhnutným faktorom spoločenského bytia. Predmet grafický dizajn digitálnych médií má preto svoje nezastupiteľné miesto v odbornej príprave polygrafov, ktorá smeruje k nadobudnutiu ucelenej odbornej kvalifikácie.

Zmysel a obsah predmetu grafický dizajn digitálnych médií je v 1.a 2. ročníku vo výtvarnej príprave. V prvých ročníkoch sa žiaci naučia cez poznávanie výtvarných prostriedkov a materiálov, základných prvkov a zákonitostí kompozície upraviť výtvarné prvky v obrazovej kompozícii, abecede nevyhnutnej k pochopeniu zložitej problematiky grafickej úpravy tlačových a digitálnych médií. V druhom ročníku pracujú žiaci s písmom, poznávajú jeho základné znaky, získavajú k nemu vzťah, venujú sa jeho abstrahovaniu, štylizácii v značke, logotype. Zoznamujú sa so základnými technikami umeleckej grafiky a ich využitím pri navrhovaní grafického dizajnu médií. 

Učivo vo vyšších ročníkoch nadväzuje na výtvarnú prípravu a spolu s aplikovaním vedomostí a zručností získaných v odborných predmetoch aplikovaná výpočtová technika, polygrafia, digitálne médiá, sieťové komunikačné systémy, spracovanie obrazu, textu, sekvencií, i v ostatných odborných predmetoch a v odbornom výcviku sa žiaci v predmete oboznamujú s princípmi práce výtvarníka – upravovateľa tlačovín, i výtvarníka tvorcu digitálnych médií. Vedomosti a zručnosti získané pri práci so základnými výtvarnými prvkami a ich úprave v kompozícii učia sa aplikovať v kompozícii tlačových i digitálnych médií, naučia sa estetické pravidlá a zákonitosti grafickej úpravy tlačových i digitálnych médií, ako navrhnúť tlačovinu spĺňajúcu všetky základné funkcie dobre, esteticky, zrozumiteľne, efektívne upravených informačných a komunikačných médií. Predmet rozvíja schopnosť samostatne a tvorivo zvládať náročné úlohy úpravy tlačovín, žiaci sa naučia rozumieť reči výtvarníka – zadávateľa - grafika, aby potom spolu s ním mohli priaznivo ovplyvniť kvalitu sprostredkovania ich spoločného diela – či už je to kniha, noviny, časopisy, ostatné polygrafické výrobky alebo digitálne médiá. 

Výchovno-vzdelávacie ciele majú svoje ťažisko v riešení estetickej problematiky grafickej úpravy tlačovín, vo vizualizácií tvorivých myšlienok a nápadov, v zachovávaní zásad komunikatívneho a estetického pôsobenia tlačovín, v dodržiavaní zásad a pravidiel pri riešení úpravy a návrhov tlačovín a vo výchove žiakov k samostatnej i tímovej a presnej a svedomitej práci. Cieľom predmetu je naučiť žiakov orientovať sa aj v problematike digitálnych médií. 

Cieľové vedomosti: Prvky a štruktúry, zásady a zákonitosti kompozície, farby, vzťahy medzi nimi, miešanie farieb, písmo, druhy a zásady používania typografického písma, zásady úpravy, navrhovania, vypracovania a realizácie jednotlivých druhov tlačových i digitálnych médií.

Cieľové zručnosti: Základy práce s písacími a kresliacimi pomôckami, základy písania a kreslenia písma a spôsoby jeho využitia, používanie farieb, ich miešanie a skladba farieb, praktické zvládnutie rôznych spôsobov riešenia jednoduchých kompozícií línií, plôch, tvarov a farby a kombinácií obrazových prvkov a písma, praktické osvojenie princípov grafickej úpravy či už tlačových alebo digitálnych predlôh s požadovaným komunikatívnym a estetickým pôsobením. 

Organizácia výučby: Je daná povahou vyučovacieho predmetu, pri ktorom prevažujú praktické cvičenia, teoretické úvody spojené s ukážkami grafického dizajnu finálnych produktov sa obmedzujú na najpotrebnejšiu mieru poukazujúc na obsah učiva v ostatných odborných predmetoch a na možnosti a potrebu aplikovať všetky získané poznatky i zručnosti. Učiteľ priebežne sleduje prácu žiakov, jej čiastkové výsledky, kontroluje spätnú väzbu.
Formy práce: Pri výučbe sa trieda delí na skupiny. Pri práci v škole žiaci kreslia do zošitov, na výkresy, resp. papiere vhodného formátu, pracujú s počítačom. Vyučujúci prácu žiakov opravuje, konzultuje so žiakom, dbá na čistotu vyhotovenia, grafickú úpravu, rozvrhnutie, vyhotovenie detailov a postupne rozvíja schopnosť žiaka k štylizovanému a estetickému prejavu. Spolu so žiakom analyzuje aj funkčné pôsobenie jeho práce a návrhov. Učiteľ pri vyučovaní používa vhodné pomôcky, modely a predlohy. Predvádza žiakom vzory už vyhotovených graficky upravených tlačovín, webstránok, prezentácii na CD ROMe a e-publikácií. Predkladá žiakom ukážky v odbornej literatúre, publikáciách, Internete, časopisoch, dostupné CD-prezentácie, video, diapozitívy. Žiaci samostatne vyhľadávajú informácie a príklady realizácie v odbornej literatúre, v časopisoch a na webstránkach pomocou internetových prehliadačov. Výučba prebieha v odbornej učebni. Každý žiak má mať k dispozícii počítač a prístup k Internetu.

V úsilí neustále vzbudzovať v žiakoch záujem o umenie a v snahe rozvíjať ich estetické cítenie je neoddeliteľnou súčasťou osnov predmetu pravidelná návšteva výstav, práca s odbornou literatúrou, s časopismi, s internetom.

Rámcový rozpis učiva predpokladá, že učiteľ v rámci PK tvorivo rozpracuje konkrétne ciele a obsah vo svojom tematickom pláne a to podľa podmienok školy, zamerania žiakov možností umiestnenia jej absolventov a v duchu rozvíjajúcej sa novej techniky a technológií. Trieda sa delí na skupiny podľa platných predpisov.

2. Rozpis učiva

1. ročník
(2 hodiny týždenne, spolu 66 hodín cvičení)


Počet hodín

1.
Úvod
2


1.1.
Cieľ, obsah, metódy, formy, pomôcky a organizácia predmetu

2.
Výtvarné prvky a formát
22

2.1.
Základné prvky kompozície
- bod
- čiara
- plocha
- tvar

- štruktúra, šrafúra, moire, zhustenie, zriedenie, veľkosť, kontrast

2.2. Tvarové, proporčné a významové vzťahy prvku a plochy

2.3. Základy kompozičného usporiadania prvkov v ploche

2.4. Organizovanie prvkov obrazovej výstavby

2.5. Zákonitosti kompozície, rytmus, symetria, gradácia, harmónia

2.6. Tón. Sivá stupnica tónov. Svetelná modulácia v priestorových vzťahoch

3.
Farba
20

3.1. Náuka o farbe, farba ako základný prvok kompozície, jej základné aspekty, základné pojmy, druhy farieb
3.2. Spektrum a farebný kruh (farebné pigmenty)

3.3. Farba ako fyzikálny jav, zložky farby a miešanie farieb

3.4. Proporčnosť farebných vzťahov, farebný kontrast,  farebné harmónie

3.5. Fyzikálne vlastnosti farby

3.6. Psychologické a symbolické vlastnosti  farby

3.7. Zobrazujúci a vyjadrujúci aspekt farby, lokálny tón



Farba ako expresia, farba ako konštrukcia

3.8. Interpretácia výtvarného diela
4.
Písmo
22

4.1.
Historický vývoj písma, vznik písma, piktogramy, ideogramy

4.2.
Druhy písma, delenie, klasifikácia tlačových písiem


4.3.
Písanie písma, základné vlastnosti písma, konštrukcia písma



Charakteristické znaky, základný tvar, duktus, proporcie, svetelnosť 



Názvy konštrukčných častí písma, základné pojmy – verzálky, minusky, preťah oblých písmen, pätky, serify

4.4.
Veľké a malé písmená bezpätkového písma, antikvy a egyptienky 


Číslice, interpunkčné znamienka, písmová kompozícia, aplikovanie v PC


4.5.
Medzerovanie, optické vyrovnanie písmen, slov a riadkov, klasické a moderné radenie písma.


4.6.
Znak, písmový znak, systém, dynamické a statické písma


4.7.
Písmové štruktúry, štrukturalizácia plochy pomocou písmových znakov, písmená, slová, vety, písmové znaky, riadky, odseky


4.8.
Logo, logotyp. Abstrahovanie písma, štylizácia, redukcia, aplikácia v PC
2. ročník
(1,5 hodiny týždenne, spolu 49,5 hodiny cvičení)


Počet hodín
1. 
Úvod
1


1.1.
Cieľ, obsah, metódy, formy, pomôcky v 2. ročníku

2.
Grafické techniky
16


2.1.
Druhy umeleckých tlačových techník, materiály, pomôcky


2.2.
Praktické vypracovanie niektorej z grafických techník (linoryt, drevorez, suchá ihla…)


2.3.
Sprievodné tlačové a netlačové techniky.  Porovnanie priemyselných a výtvarných techník. Adjustáž, signovanie


2.4.
Využitie prác v navrhovaní jednoduchej tlačoviny

3.
Grafická úprava tlačovín, webstránok, prezentácie na CD ROMe
32,5


3.1.
Zásady úpravy akcidenčných tlačovín,  druhy tlačovín

Kompozícia a kompozícia tlačoviny, zákonitosti, princípy, funkcie


- základné prvky kompozície


- postup práce pri navrhovaní tlačovín, náčrtok, návrh


3.2.
Vypracovanie návrhov jednoduchých akcidenčných tlačovín na PC podľa vlastných náčrtov a návrhov


3.3.

Vypracovanie návrhov jednoduchých prvkov webstránky na PC podľa vlastných náčrtov a návrhov


3.4.
Grafická úprava výtvarne náročnejších tlačovín, práca na PC


3.5.
Grafická úprava výtvarne náročnejších webstránok, práca na PC


3.5.
Základy a filozofia Corporate design a Corporate Identity

3. ročník
(1 hodina týždenne, spolu 33 hodín cvičení)


Počet hodín
1.
Úvod
1


1.1.
Cieľ, obsah, metódy, formy, pomôcky v 3. ročníku
2.
Grafická úprava knihy
16

2.1. Zásady úpravy kompozície a ich aplikácia na grafickú úpravu viacstranových neperiodických dokumentov


- časti knihy


- úprava vonkajších častí a doplnkov knihy, práca v grafickom programe

3.
Grafická úprava digitálnych  médií
16


3.1.
Zásady úpravy kompozície digitálnych médií


3.2.
Úprava a tvorba obrazových a textových prvkov digitálnych médií


3.3.
Úprava navigačných prvkov (tlačítka, rollovery, obrazové mapy, ikony a pod.)

Práca v programoch editácie webových stránok, prezentačných CD ROMov, e-publikácií

3.4.
Úprava domovskej webovej stránky, úvodnej stránky prezentácie a e-publikácie

4. ročník
(2 hodiny týždenne, spolu 60 hodín cvičení)


Počet hodín
1.
Úvod
1


1.1.
Cieľ, obsah, metódy, formy, pracovné nástroje v 4. ročníku

2. Grafická úprava knihy
16
2.1. Grafická úprava hlavnej časti knihy, úprava knižnej stránky, práca v zalamovacom programe


2.2.
Grafická úprava úvodných a záverečných častí knihy

3.
Grafická úprava periodických tlačovín
20


3.1.
Grafická úprava novín a časopisov


- hlavička novín a časopisov 


- obálka časopisu


- úprava stránky časopisu


- úprava novinovej stránky

4.
Grafická úprava digitálnych médií
23

4.1.
Webový dizajn, editácia webových stránok


- reklama na webstránke (baner, okná a pod.).


- dynamické a statické stránky


- titulná stránka, hlavné záhlavie, tlačítka, rollovery,

- odkazy, rámy, obrazové mapy, tabuľky, diagramy

4.2.
Iné digitálne média. (CD-ROM, e-publikácia)


- firemné prezentácie, informačný CD ROM


- e-publikácia (kniha, časopis)
MINISTERSTVO ŠKOLSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY

UČEBNÉ OSNOVY

PREDMETU

ODBORNÝ VÝCVIK

	Študijný odbor:
	3447 4 grafik digitálnych médií 

	Forma, spôsob a organizácia štúdia:
	denné štúdium absolventov základnej školy


Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 18. mája 2007 pod číslom CD-2007-8049/17426-1:093 s platnosťou od 1. septembra 2007 začínajúc 1. ročníkom.
1. Charakteristika predmetu


Cieľom predmetu odborný výcvik je osvojenie si pracovných činností a návykov, ktoré sú potrebné pre vykonávanie príslušných povolaní v polygrafickom priemysle. Okrem potrebného zvládnutia pracovných činností sa v odbornom výcviku získavajú aj predpoklady pre ďalší profesijný rozvoj absolventov a ich adaptabilitu v dynamicky rozvíjajúcej sa výrobe digitálnych médií.

Učivo odborného výcviku má špecifické postavenie v odbornej príprave. Vychádza z teoretickej prípravy, najmä zo špeciálnych odborných predmetov, ktoré sú východiskom pre obsahové zameranie učiva odborného výcviku.

Praktický a činnostný charakter učiva vedie nielen k rozvoju senzomotorických zručností a ku zvládnutiu pracovných činností na potrebnej úrovni, ale aj upevňuje súbor už získaných teoretických vedomostí a súčasne motivuje žiakov v ďalšej teoretickej príprave. 
. 

Činnostný charakter učiva kladie značné nároky nielen na majstrov odbornej výchovy, ale najmä na materiálne zabezpečenie a organizáciu výučby. Oproti teoretickým predmetom je potrebné venovať podstatne väčšiu pozornosť pracovnému prostrediu a bezpečnosti a ochrane zdravia pri práci.

Na úvodné učivo zamerané na bezpečnosť a ochranu zdravia pri práci nadväzuje učivo venované nácviku najfrekventovanejších pracovných operácií a úkonov. Tým sa utvárajú predpoklady pre odborný rozvoj v závere prípravy a sčasti aj predpoklady pre rozvoj adaptability absolventov v praxi.


Učivo rozpracované v osnove predmetu preberá majster odbornej výchovy so žiakmi priebežne počas školského roka súčasne so spracovávaním cvičných prác alebo zákaziek v závislosti od úrovne získaných pracovných návykov a pracovných zručností žiakov. V rámci spracovania cvičných prác a zákaziek majster odbornej výchovy formou výkladu, ukážky, predvedenia pracovnej operácie a precvičovania pracovných úkonov a postupov sledovania, hodnotenia a riadenia kvality postupne zaraďuje učivo z osnovy predmetu a to v závislosti na charaktere cvičnej práce alebo zákazky.


Pre obdobie školského roka sa v 1., 2., 3. a 4. ročníku spracuje organizácia praktického vyučovania, podľa ktorej postupne všetci žiaci absolvujú príslušnej tematické celky učiva. Organizácia je súčasťou plánu práce školy. 

V záujme zvládnutia učiva z iných pracovísk ako je zhotovenie tlačovej formy, zušľachťovanie tlačovín a dokončovacie spracovanie tlačovín môže sa zostaviť preraďovací plán pre postupné absolvovanie učiva jednotlivými žiakmi, pričom je možné praktické vyučovanie zabezpečiť inštruktormi, ktorí môžu mať v príslušný deň najviac troch žiakov. Preraďovací plán obsahuje mená žiakov, dobu na ktorú sú žiaci preradení, názov učiva preberaného počas preradenia, miesto na záznam absencie a klasifikácie, meno majstra odborného výcviku a meno inštruktora. Preraďovací plán schvaľuje zástupca riaditeľa pre praktické vyučovanie. Počas preradenia žiaka vedie absenciu žiaka inštruktor. O absencii a prospechu žiaka informuje inštruktor po ukončení preradenia majstra odbornej výchovy formou záznamu o absencii a klasifikácii do preraďovacieho plánu.

Rámcový rozpis učiva predpokladá, že majster odbornej výchovy v rámci PK tvorivo rozpracuje v tematickom pláne výučby postupnosť preberaného učiva a to podľa podmienok školy a možností umiestnenia jej absolventov. Celkovú koncepciu predmetu treba však dodržať.

Výučba sa môže uskutočniť aj formou stáže výchovnej skupiny riadenej majstrom odbornej výchovy v polygrafickej prevádzke mimo školy a to predovšetkým pri výučbe technológií, ktoré sa nenachádzajú v škole.

2. Rozpis učiva

1. ročník

(6 hodín týždenne, spolu 198 hodín)


Počet hodín

1.   Praktická fotografia
99

1.1 Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

1.2. Dejiny fotografie
6
1.3. Fotografický prístroj
15
· konštrukcia fotografického prístroja a jeho základné časti

· objektív

· digitálne fotografické prístroje

· systémy digitálneho záznamu obrazovej informácie

1.4. Fotografická chémia
6
· negatívny fotografický materiál

· pozitívny fotografický materiál

· vývojky a vyvolávací proces

· ustaľovače a ustaľovací proces

· ostatné fotografické procesy 

1.5. Spracovanie čiernobielych fotografických materiálov
6
· negatívny proces

· pozitívny proces

· efekty

1.6. Svetlo a farba vo fotografii
6
· fyzikálne vlastnosti svetla

· úloha svetla vo fotografii

· teória farieb

· farba vo fotografii

1.7. Praktické fotografické práce klasickým fotoaparátom
24
· nastavenie programov 

· fotografovanie portrétu

· fotografovanie kompozície

· fotografovanie krajiny

· fotografovanie pohybu

· spracovanie čiernobielych fotografií

· fotografovanie sa uskutočňuje v exteriéry a interiéry

1.8. Praktické fotografické práce s digitálnym fotoaparátom
30
· nastavenie programov 

· fotografovanie portrétu

· fotografovanie kompozície

· fotografovanie krajiny

· fotografovanie pohybu

· náhľad snímok vo fotoaparáte

· prenos obrazovej informácie do počítača

· tvorba fotobánk v počítači

· úprava snímok grafickým programom

· fotografovanie sa uskutočňuje v exteriéry a interiéry

2.   Základy spracovania webstránky
99
2.1. Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

2.2. Počítačové systémy spracovania webstránok
6
· vstupné jednotky 

· ovládacie prvky

· výstupné jednotky

· záznamové médiá

2.3. Základy písania na klávesnici desiatimi prstami
30
2.4. Editácia jednoduchých webstránok
57
· nastavenie programu

· pracovná plocha, pracovné nástroje

· nastavenie parametrov webstránky

· typografické pravidlá 

· sadzba a editácia textu

· práca s farbou

· tvorba navigačných prvkov

· vkladanie grafiky a obrázkov

· náhľad webstránky

· ukladanie dát

· využitie WWW pre tvorbu webstránok

2. ročník

(12 hodín týždenne, spolu 396 hodín)


Počet hodín
1.   Digitálne spracovania obrazových predlôh
198
1.1. Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

1.2. Skenery
12

· konštrukcia skenerov

· bubnový skener 

· plochý skener 

· spôsob práce so skenerom

1.3. Skenovanie obrazových predlôh
36
· základy digitalizácie obrazu

· príprava predlohy na skenovanie

· nastavenie parametrov skenovania

· pravidlá skenovania

· rozlíšenie obrazu

· formáty obrázových súborov

· úprava obrazu

· skenovanie perovkových predlôh

· skenovanie tónových predlôh

· príprava dát pre web

· ukladanie dát, formát súborov

1.4. Spracovanie obrázkov v grafickom programe
96
· vektorové programy 

· bitmapové programy

· základné pojmy, funkcie programu 

· pracovná plocha, paleta nástrojov

· zobrazenie obrázku, farebné modely

· výberové nástroje

· nástroje pre maľbu

· ostatné nástroje a ich parametre

· vrstvy, práca s vrstvami

· cesty, úprava pomocou ciest

· globálne úpravy obrázkov

· ukladanie obrázkov

· spracovanie perovkových predlôh

· spracovanie tónových  predlôh

· príprava obrázkov pre web

· náhľad obrázkov

· využitie online služieb WWW na úpravu obrázkov

1.5. Samostatná práca
48

· samostatné spracovanie obrazovej predlohy

· spracovanie cvičných prác a zákaziek pod vedením majstra o. v. 

2.   Tvorba webstránky
198
2.1. Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

2.2. Technická príprava podkladov
48
· technická príprava rukopisu

· technická príprava štruktúry a koncepcie webstránky

· uloženie štruktúry webstránky do programu

2.3. Spracovanie dokumentu webstránky
96
· práca s ovládacími prvkami programu

· sadza alebo načítanie textu a uloženie do pamäte 

· nastavenie rámov

· typografické pravidlá

· editácia textu

· tvorba grafických prvkov

· tvorba navigačných prvkov

· nastavenie tabuľky farieb

· tvorba tabuliek

· práca s obrázkami  

· umiestnenie odkazov

· tvorba dynamickej webstránky

· náhľad webstránky

· kontrola a odlaďovanie webstránky

· záznam na pamäťové média

· umiestnenie webstránky na Internet

· editácia webstránky na Internete

2.4. Samostatná práca
48

· samostatné spracovanie webstránky

· spracovanie cvičných prác a zákaziek pod vedením majstra o. v. 

3. ročník

(14 hodín týždenne, spolu 462 hodín)

Počet hodín

1.   Spracovanie sekvencií
231
1.1. Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

1.2. Spracovanie animácie v animačnom programe
169
· nastavenie programu

· pracovná plocha, pracovné nástroje

· koncepcia a projektovanie animácie 
· nastavenie parametrov animácie

· tvorba grafiky

· import grafiky, obrázkov

· editovanie animácie

· animácia textu

· animácia obrázkov

· animácia pohybu

· animácia tvaru

· animácia prechodu obrázkov

· animácia masiek

· súbežné animácie

· animácia kompozícii obrázkov

· optimalizácia animácie

· formáty súborov animácie

· náhľad animácie

1.3. Samostatné práce
56
· samostatné spracovanie animácie

· spracovanie cvičných prác a zákaziek pod vedením majstra o. v. 

2.  Tvorba webstránky
231
2.1. Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

2.2. Technická príprava podkladov
48
· technická príprava scenára animácie

· technická príprava štruktúry a koncepcie webstránky

· uloženie štruktúry webstránky do programu

2.3. Spracovanie dynamickej webstránky
121
· práca s ovládacími prvkami programu

· sadza alebo načítanie textu a uloženie do pamäte 

· nastavenie rámov

· typografické pravidlá

· editácia textu vrátane animácie

· tvorba grafických prvkov

· tvorba animovaných navigačných prvkov

· nastavenie tabuľky farieb

· tvorba tabuliek

· práca s obrázkami  

· umiestnenie odkazov

· tvorba a vkladanie sekvencií

· náhľad webstránky

· kontrola a odlaďovanie webstránky

· záznam na pamäťové média

· umiestnenie webstránky na Internet

· editácia webstránky na Internete

2.4. Samostatná práca
56

· samostatné spracovanie webstránky

· spracovanie cvičných prác a zákaziek pod vedením majstra o. v.
4. ročník

(14 hodín týždenne, spolu 420 hodín)


Počet hodín

1.  Bezpečnosť a ochrana zdravia pri práci
6
· stroje a zariadenia, pravidlá práce s nimi

· materiály a chemikálie, ich vlastnosti  a bezpečnostné pravidlá práce s nimi

· ochranné pracovné pomôcky a osobná hygiena

· prvá pomoc pri úrazoch, nehodách a náhlych ochoreniach

· najčastejšie príčiny a zdroje pracovných úrazov

2.  Spracovanie prezentácie
119
· technická príprava štruktúry a koncepcie prezentácie

· nastavenie parametrov prezentácie

· sadza a import textu

· tvorba a import grafiky a obrázkov

· editácia jednotlivých strán

· tvorba a umiestnenie navigačných prvkov

· umiestnenie odkazov

· umietnenie interaktívnych prvkov

· tvorba a import sekvencií 

· typografické pravidlá úpravy prezentácií

· kontrola dokumentu prezentácie

· príprava dát pre umiestnenie na Internet

· náhľad prezentácie

3.  Spracovanie e-publikácie
119
· technická príprava štruktúry a koncepcie e-publikácie

· nastavenie parametrov e-publikácie

· sadza a import textu

· tvorba a import grafiky a obrázkov

· editácia jednotlivých strán

· tvorba a umiestnenie navigačných prvkov

· umiestnenie odkazov

· umiestnenie interaktívnych prvkov

· tvorba a import sekvencií 

· typografické pravidlá úpravy e-publikácie

· kontrola dokumentu e-publikácie

· príprava dát pre výrobu CD ROMu

· náhľad e-publikácie

4.  Spracovanie dynamickej webstránky
119
· práca s ovládacími prvkami programu

· sadzba alebo načítanie textu a uloženie do pamäte 

· nastavenie rámov

· typografické pravidlá

· editácia textu vrátane animácie

· tvorba grafických prvkov

· tvorba animovaných navigačných prvkov

· nastavenie tabuľky farieb

· tvorba tabuliek

· práca s obrázkami  

· umiestnenie odkazov

· tvorba a vkladanie sekvencií

· náhľad webstránky

· kontrola a odlaďovanie webstránky

· záznam na pamäťové média

· umiestnenie webstránky na Internet

· editácia webstránky na Internete
5.  Samostatná práca
57

· spracovanie cvičných prác a zákaziek pod vedením majstra o. v.
2
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